Ke kronice z hlavniho textu vdm pfikla-
ddme podrobnéjsi verzi, ktery se nékterym
udobim a osudim vénuje o poznani podrob-
néji.

Staré krdlovstvi na jezere Yrakan
851 k. I.

Na pozadi rostouci vnitfni nejednotnosti a
prirodnich katastrof Vieen vytusi blizici se
zanik Umrl¢iho kralovstvi a bude se jej sna-
Zit uspiSit. Vysle proto druzinu dobrodruht
na ostrov Urka probudit pifizracného draka.
Dobrodruzi proti v§em predpokladiim uspéji
a prchnou do Braghiny, zatimco drak silné
poskodi sidlo vladct mysli na Surle a kratce
poté usmrti mnoho novict na ostrové Rakla.
Vladcim mysli se vSak prese vSechny ztraty
podafi mocnou myslenkovou bytost znovu
zkrotit. V reakci na drakovo bésnéni vSak
opusti Umrl¢i kralovstvi mnoho najatych fe-
meslnikd i nekromantii-novicti. Vieen pred-
loZi dikazy, které usvédcuji ze sabotaZe Tisi
Slepych bohti. Drive nejednotnd Moarta za-
¢ne planovat odvetné tazeni. Vieen se vSak
na jeho pripravé nebude podilet.

852 k..

Leth, mistr frakce zlodéji emoci, prochaz{
stile se zrychlujici proménou ve skieta. Ta
bude zavrSena na sklonku roku, pfi ritudlu
vyvolavani velkého mnozZstvi ithrand, ktefi
maji slouzit pfevazné k ochrané sarindar-
skych lodi. Leth se s Vieenovou podporou
ponoii do studia svétlonost z fad myslen-
kovych bytosti a k jejich lovu ziidi oddily
nekromantt a nemrtvych.

853 k.l.

Sarindarci provedou tspésny ttok na plaven-
sky konvoj vracejici se z Tary na Lendor.
Vsechny zajatce, vCetné né€kolika $lechtict
a vysSich uredniki, predaji zlod€jim emoci.
Na jejich velmistra Letha bude spachéan neu-

sp&sny pokus o atentat. Utoénikovi se podaii
osvobodit araka Zafici ¢epel, jednoho z uvéz-
nénych svétlonosu. Nez Zafici Cepel zemfe,
zabije vétSinu svych tryznitell a t€Zce zrani
Letha. Ten bude z ¢inu podeziivat nékteré
¢leny vlastni frakce a vladce mysli. Jednot-
livé frakce se rozhadaji zevniti i navzdjem.

854 k..

Zacatkem roku zah4ji nekromanti odvetné ta-
Zeni do fiSe Slepych bohi. Po po¢atecnim
rychlém postupu vSak narazi na tuhy od-
por. Protivnik jako by byl dobfe informovan
o kazdém jejich kroku, nekromanti padaji
do 1écek, ze kterych se jen obtiZné probo-
jovavaji. Na strané fiSe Slepych bohd jsou
také vdlecnici z Braghiny. Nékolik veliteli
armady Umrl¢iho kralovstvi zemie za zdhad-
nych okolnosti ve svych stanech daleko v
tylu. Postup nemrtvych se zahy zastavi a na
nové fronté probihaji jen lokdalni Sarvatky.

Po nékolika vitéznych letech utrpi Sarin-

dar tézkou pordzku od spojené flotily Os-
trovniho krédlovstvi a Plaveny, mésto bude
z Casti zniceno. Zdaroven na severni hranice
Umrl¢iho kralovstvi zaitoci Kharova vojska
vedend skietim generdlem Sabh4s Hnarrem.
Nekromanti ztrati nékolik pevntistek a opér-
nych bodu. V reakci na to Moarta nafid{ sta-
Zeni své trestné vypravy z fiSe Slepych bohd.
Pfi dstupu bude ztraceno mnoho vazebnych
krystali a do Umrl¢iho kralovstvi se vrati jen
mens$i ¢ast vojska. Nebude proto mozné vy-
znamnéji podpofit Sarindar nebo dobyt zpét
uzemi zabrané generdlem Hnarrem. Situace
na Horké linii se z pohledu Umrl¢iho krélov-
stvi stabilizuje poté, co se veleni v pohranici
ujme Vieenem vyslany animatik, trpaslik Hu-
ghar, ktery zastavi postup Hnarrovych jed-
notek. Na protititok vsak uz nekromantim
nezbudou sily.

Kvuli valeCnym nedspéchliim se situace v
Moarté vyhroti a mezi nekromanty dojde i k
otevienym stietim. Sarvatky ukonéi az Vieen




a jeho upifi, ne vSak na dlouho.

855 k..

Do Umrlc¢iho krélovstvi jiZ nebudou pricha-
zet novi zdjemci o studium nekromancie ani
nédmezdni femeslnici. Zivych rezidentd po-
malu ubyva. Pocet nekromantt se odhaduje
ani ne na Sest set. Schopnost Sarindaru z4so-
bovat nekromanty se znacné sniZi.

Mocnéjsi nekromanti posili svoji ochranku
(Zivou i neZivou), slabsi se zacnou sdruZovat
do skupin. Leth, mistr frakce zlod€ji emoci
(a nyni skfet) prosadi s Vieenovou pomoci
rozsiteni vyprav, jeZ maji za cil zajmout pro
jeho pokusy co nejvice svétlonosu. S vypra-
vami souhlasi i Moarta, kterd to povazuje za
odplatu vici Braghin€. Pres nemalo zmare-
nych Zivoti nekromantl a obétovani jedné
armady animovanych nemrtvych, se nakonec
mise zdafi. Leth zane ve velkém experimen-
tovat se zajatymi svétlonosi z fad mySlenko-
vych bytosti.

Ze subotamského klaStera Daine bude une-
seno nékolik mnichi sizlami. Stopy tnoscd
vedou dvéma smeéry, skrze Zelanské vrchy
do Rilondu a na jih do Trhlinovych plani.

856 k.l.

Neuplyne alden, ve kterém neni zavrazdén
nebo ,,nest’astnou nahoudou‘ nezemfe ale-
sponi jeden nekromant. Smrt mezi nekro-
manty také zptsobi pfirodni Zivly pfi roz-
séhlych zaplavach, kdy bude zatopena vét-
Sina ostrovu. Mistr frakce animatikti Sarathin
bude téZce zranén pfi vybuchu své laboratofe.
Vsem bude jasné, Ze se nejednd o ndhodu,
ale o imyslnou sabotdz. Témét mrtvého Sa-
rathina si pfevezme do péce nekromant Gi-
hwein, zvany Nezabitelny.

857 k.l

Posledni ze zajatych svétlonosd, glarbin Sedy
spar, bude Lethem nepfetrZit€ mucen po né-
kolik dni. Leth vyuZije sizlamy, které pro néj

unesli agenti Nekromantické hanzy. Mistr
vladcl emoci s pomoci sizlamd extrahuje ne-
gativni esenci a uloZi ji ve specidlni nadobé.
Po umuceni nékolika nevinnych déti Sedy
spar zesili, dostane se z okovt a zardousi dva
Lethovy pomocniky. Svétlonos, ktery prvné
pocitil nendvist, v§ak okamzit¢ zemie a jeho
duse zmizi ve Stinovém své&te.

Vysledky experimentu budou na Vieentiv
piikaz disledné utajeny. VSichni Gcastnici,
kromé Letha, poslouZ{ jako potrava upirim.
Dalsi vypravy na svétlonosSe se bez odhaleni
vysledkil nedaji v Moart€ prosadit.

V disledku toho, Ze Sarindar je po dal$im
Kirbegové ttoku schopen zasobovat nekro-
manty jen asi pétinou obvyklého mnoZstvi
zboZi, sniZi Moarta jiZ tak chudy piidél potra-
vin na polovinu. Skrze svou Hanzu pak nekro-
manti budou skupovat potraviny na Tafe a
platit erinskym lodim premr$t€né ceny za je-
jich prevoz do Sarindaru. Cena trvanlivych
potravin na svétovych trzich stoupne.

Mistr Sarathin se po sérii nékolika naroc-
nych operaci vraci na scénu. Podstatné casti
jeho téla budou nahrazeny nemrtvou tkini a
magickym kovem. K dal$imu pokusu o jeho
likvidaci se jiZ nikdo neodhodla.

858 k.l.

Vieen informuje nekromantické mistry, Ze
vyslal nékolik svych nejblizsich sluzebniki
pod vedenim upira Sagrata do oblasti jiznich
Medovych hor, aby zde nasli vhodné misto
pro nové Umrl¢i kralovstvi. Jednd se ale z
jeho strany jen o zastiraci tah, ktery mé jednu
skupinu nekromantt ¢aste¢né uklidnit a u
druhé vzbudit dojem, Ze Vieen nevi o jejich

aktivitdch v Nedostupnych horach.

Leth se stava stdle nevyrovnanéjSim. Je
na néj spachano n€kolik nedspésnych aten-
tatt. Leth osobné vyslechne a umuci prezi-
v§i utoéniky. Nespokojen necha umucit i po-
sledni zbylé zajatce. Jeho bestialita bude udi-

vovat i otrlé nekromanty, piesto nad nim bude




Vieen drZet ochrannou upifi ruku. Zndmky
dalsi pfemény zacnou byt zjevné snad vSem,
kromé Letha samotného.

Krom upird a vladcd mysli se vSechny
frakce rozs$tépi na konzervativni pfiznivce
Vieena a na opoziéni podporovatele Cche
minga.

859 k.l.

Na po&itku roku jsou UZiny Tary definitivng
uzavieny v§em lodim mimo draci a plaven-
ské. Sarindar je tak né€kolik mésicti suzovan
ndmoini blokddou.

Skreti generdl Sabhas Hnarr se opét po-
kusi o vétsi ofenzivu na nekromantské po-
zice na Horké linii. Dobude osm pevndstek,
ovSem za cenu znaénych ztrit. V dal$ich dto-
cich vici Hugharovym pozicim proto nepo-
kracuje.

Nemrtva karavana vysland do Targentu se
jiz nevriti, stejné tak i Sagratova vyprava
zmizi beze stopy.

K dovrseni v§eho oblehne Kirbegova ar-
mada Sarindar. Nékolika stovkam obyvatel
mésta se podaii jesté pred uzavienim obkli-
¢eni uprchnout pres Kyrkyj. Nekromanti je
ubytuji na Sodethu. Po dvoumési¢nim oblé-
hani bude na konci roku Sarindar dobyt a
srovndn se zemi.

Bunikky Nekrohanzy v Sintaru a Koru
prestdvaji poslouchat stdle fidsi piikazy z
Yrakanu. Moarta Rada mocnych nad smrti
viz. Moarta se nedokdZe dohodnout na kri-
zovém postupu a Zadna frakce neni ochotna
vyslat pfes Stinovy svét své Cleny, ktefi by
situaci napravili.

860 k.l. - Rok kataklyzmatu

Mezi nekromanty kon¢i obdobi tzv. Tiché
valky. Obé strany se pripravuji na otevieny
stiet. Celkovy pocet nekromantti v Umrl¢im
kralovstvi nepfesahuje étyfi sta dusi. Cche
ming se do¢k4 zv14stni nabidky — upirka Co-
riven slibi, Ze zabije Vieena. Vladce mysli

kyvne, své uhlavni nepfitelkyni v§ak nevéfi.
Chce jeji akci vyuzit jako zastérku svého sku-
tecného planu — probuzeni pfizracného draka.
Coriven spolu s nékolika vladei mysli na-
padne Péna Prokletych, pfemize jej, vysaje a
uzme mu jeho eldebranskou hil moci. Spolu
s poslednim preziv§im vlddcem mysli se ji
podafi prchnout do Nového Umrl¢tho krélov-
stvi.

Pfizra¢ny drak Uhr’s‘jiindar, osvobozeny
ze svého vézeni, zane na Yrakanu rozsé-
vat smrt a zkdzu. Zatimco netvor nici sidlo
vladcii mysli na ostrové Surla, vétSina ostat-
nich nekromanti se shromazd{ na hibitovnim
ostrové GropiS. Zahy vypukne souboj mezi
vice nez dvéma sty nekromanty na jedné a
drakem a mnoha probuzenymi nemrtvymi
na druhé stran€. Vzduchem se ponese pras-
kot magickych vyboji a hrizny nafek nekro-
mantt. JelikoZ nejlepsi z fad vladcd mysli
uprchli, nekromantim se nepodaii draka
uspat. Mistr Sarathin bude Uhr’s jiindarem
odfiznut od svych spolubojovniki a svede s
nim nerovny souboj. Zemfe aZ po mnoha téz-
kych zranénich. Mistru Lethovi se podafi pre-
zit prvni vinu Uhr’s‘jiindarova fadéni. Av§ak
pohled na zridné monstrum a jeho bésnén{
skieta pfipravi o posledni zbytky pricetnosti.
Leth vyburcuje prezivs§i nekromanty a po-
Sle je na smrt. Zabije kazdého, kdo mu bude
odporovat. Ackoliv je po poledni, nebe nad
Yrakanem zcernd.

Kdyz uz se bude zdit, Ze je vSe ztra-
ceno, zasdhnou do boje svétlonosi z Braghiny.
Spolu s poslednimi nekromanty zaitoci na jiz
poranéného draka. Leth se na chvili stihne
z boje. Drak bude mezitim tdery svétlonost
stdle vice oslabovan. Leth udefi na nejvétsi
oddil smrtonosi s pomoci nadoby plné Cerné,
svétélkujici kapaliny. Jedna se o negativni
esenci ziskanou s vyuzitim sizlami pii mu-
Ceni zajatych svétlono$d. Nasledkem konta-
minace se svétlonosi z fad myslenkovych by-
tosti v Sileném jekotu vrhnou jeden na dru-




hého i na své lidské kolegy. Zrtidnosti zpa-
sobené zlodéjem emoci dosdhnou vrcholu.
Leth se za opojného fevu zméni na odpor-
ného, temné oranzového draka, pokrytého
rudymi skvrnami. Za¢ne pobijet posledni pie-
Ziv§i, kdyZ jej napadne Uhr’s‘jiindar. Jejich
souboj, ve kterém oba utrzi Cetnd zranéni,
prerusi magick4 boufe.

Pfizra¢ny drak odleti do stfedu Slinos
Mladi, Leth k Mernové dlani. Magii prosy-
ceny Gropi$ bude explozi rozervan na kusy,
které se ponofi na bahnité dno jezera. Ma-
gickd boufe se pfezene pies celé jezero, ne-
stabilnf ostrov Joard zanikne. Stejné tak Olog,
na kterém se po staleti nahromadilo obrovské
mnoZstvi negativnich emoci.

Trvale se zvedne teplota, nisledkem ce-
hoz zacne tat ledovec Sarut a hladina vody
stoupne. Ackoliv nékolik nekromantl na ost-
rovech prezije, Umrl¢i kralovstvi jako takové
zanikne.

Upifi na celém svété vyciti smrt Vieena
Prokletého. Mnozi zacnou pétrat po jeho vra-
hovi.

Buriky Nekrohanzy v Koru (pod vedenim
nekromantického adepta Svatopluka Tadase,
na ohnid’asu a sovich oc¢ich zavislého spi-
ritisty a viziondfe nové nekromantické éry)
ziskavaji pomoci drog dalsi studenty i spo-
lupracovniky. Pocet obchodnikl spojenych
s nekromanty se prudce zvysuje, jejich moc
zaCind proristat i mezi vladnouct gildy.

V Sintaru se po nékolika konfliktech ujme
vlady nad burikou hanzy skupina animatikd,
z nichz ¢ast nalezi k separatistim. To mé za
nasledek dals{i spory.

Rise pana trosek

860 k..

Umrléi kralovstvi prestalo existovat. Nezd-
stal nikdo, kdo by jej obnovil. Mnoho moc-

nych nekromanti je mrtvych. Cche ming a
Coriven zalozili Nové umrl¢i kralovstvi v Ne-

dostupnych hordch a vse nasvédcuje tomu,

Ze Vieen je skutecné mrtev. Na ponic¢enych
ostrovech jezera Yrakan pfeZilo jen nékolik
nekromantd. Kazdy z nich se snazi vytvofit
z trosek vlastni fi§i a namisto spoluprice bo-
juji mezi sebou. Vzestup piizracného draka
vyplni vzniklé vakuum. Celé jezero Yrakan
prostoupi esence smrti, jenZ postupné znici
zbytky Zivota v okoli. Drak za¢ne svou moci
celou oblast postupné ménit tak, aby co nej-
vérnéji napodobovala ddoli Boufné mlhy.
Tento ostrov ve Stinovém svété, z n€hoZ drak
pochézi, predstavuje jednu z nejnebezpecnéj-
Sich oblasti astralni drovné. Ostra skaliska
stiidaji hladové baZiny, husta mlha omezuje
rozhled. Zvukem se stdle nese mohutné bu-
raceni hromu, ale blesk se nikdy neukaze.
V Udoli bouiné mlhy se snoubi strach a ne-
ndvist. V minulosti o tento ostrov v neko-
ne¢ném stietu soupefil spravce Udoli po-
hrom, esence Cistého strachu s panem Sto-
lové hory pfedstavujici epicentrum nendvisti.
Zménu pfinesl mocny Uhr‘sjiindar, ktery zde
vytvofil své dominium. Po jeho odchodu,
zavinéném zlodé€ji emoci, se o ostrov roz-
poutala nova valka. Jeho obyvatelé se opét
mohou citit jako piisloveénd kost, o nizZ se
pretahuji dva psi. Cilem nejvyssiho z ne-
mrtvych neni ndvrat do domoviny, ale vytvo-
feni stdlého spojeni mezi Yrakanem a tdo-
lim Bouifné mlhy. Svou novou fi8i se roz-
hodl vybudovat v Pfirodni drovni. Nastésti
vyjde ze stfetd znacné oslaben a jen pomalu
bude sbirat sily. Za své sidlo si zvoli Vi-
for, jeZ mu domovskou sféru nejvice pfipo-
mind. Svoji moci oZivi vSechna téla, kterd
se v oblasti nachazi. Stovky zombii vyjdou
se zamrzlych kobek ostrova Cirligas, tisice
kostlivcu opusti Fag, i téla Cerstvé zabitych
nekromantti povstanou do neZivota. Asteri-
onem zacéne znit tichd melodie volajici ne-
mrtvé ze svéta stinu ke svému pénovi a za
Bilymi horami bude riist armada nemrtvych.
Uhr‘sjiindar a jeho sluhové budou pfipravo-
vat odplatu za Plané€ désu. Tentokrat vSak




budou moudfejsi. Dlouho budou vyckavat
na svou prilezitost a teprve poté se daji na
pochod. Pohybovat se v oblasti bude jesteé
riskantnéj$i neZ na Planich désu. Na rozdil
od Lendoru, zde totiZ nemrtvi své sily dobre
zorganizuji. OZivla téla Uhr‘sjiindarovi po-
slouZi nejen jako ozbrojené paze, ale téZ jako
smysly. Bude tak v&dét o v§em, co vidi a
slysi kterykoliv z nich. Yrakan se stane 14-
kadlem pro rdzné vlivné organizace i mocné
jednotlivce. Nekromantim nedaji spét téla
v pyramidé na Skai a zatopend skladisté va-
zebnych krystali na Globi. Khar se dozvi
o pritomnosti Turgulovych maleb ve Viee-
nové paldci. Podle povésti je v dilech hné-
dého drakoclovéka zachycena Démonova bu-
doucnost. Nebude védhat zaplatit jakoukoliv
sumu, aby je ziskal. I Katedrala chaosu se
stane cilem mnoha vyprav. Jednou z nich
povedou Knézi slunce, ktefi se jiz dlouhou
dobu snaZi ziskat informace o Arium Tumap.
Pozadu neziistanou ani subotamové pétrajici
po ztraceném klaSteru Halet, o kterém tusi,
Ze se nékde okolo Yrakanu naléza. Jezerem
bude bloudit i mnoho ztracenych dusi. Né-
které zcela Silené a velmi nebezpecné. Jiné
si vSak uchovaji rozum a schopnost komuni-
kace. Pfi souboji drakd, nekromantd a svét-
lonost se uvolnilo obrovské mnoZstvi ener-
gie. Magické boufe a exploze tplné zniCily
tfi ostrovy na Yrakanu a vétSinu ostatnich
poskodily. Nésledné zemétieseni a zaplavy
napachaly dalsi $kody a zpisobily zanik spo-
leCenstvi samarti v podzemi pod Umrl¢im
kralovstvim. Jen nemnoha z nich se poda-
filo prchnout nové otevienym prichodem do

P4

Podzemni fiSe.

Nejmensi thony doznalo pét zdpadnich
ostrovil jezera Yrakan, pficemz Erije a Moroi
se jakékoliv Skody vyhnuly.

Trosky Dezmatu ovladla skupinka upirt
vedend MarmaraSem, kterd strazi Vieentv pa-
lac s jeho poklady i tajemstvimi. Upifi kont-

roluji mnozstvi nemrtvych a predstavuji tak

vojenskou silu, s niZ je nutno pocitat. Drzi se
vSak zpét a h4jf jen dzemi Norosu.

Marmaras$ patif mezi Viennovy vérné jiz
mnoho staleti. Na rozdil od jinych mocnych
upirQ, se nesnazi svou identitu skryvat, ba
praveé naopak. Vtélen do témét dvoumetro-
vého barbara napliiuje bezezbytku predstavy
prost’ackul o upifim vzezieni. Zdobi jej mrt-
volné bleda ktize, rozcuchané cerné vlasy a
velké tesdky vycnivajici zpod rti. Pravé Mar-
mara$ byl zodpovédny za vétsinu ,,nehod*
a zdhadnych umrti, kterd postihla Vieenovy
oponenty.

V troskdch ddvného Zurhkenova mésta
na Trasnetu se usidlilo nékolik nemrtvych
z Viforu, ktefi v bitvé na Gropisi bojovali
na stran¢ prizracného draka. Neékolik dalsich

vsoo2

preziva téZ na Viforu.

Ostrov Globi ovladl jeho dfivejsi spravee
nekromant Muagor, ktery se pfi katakly-
zmatu v zoufalstvi rozhodl zachranit pred
smrti proménou v giaba, a¢ nemél k dispo-
zici agiaron, ale pouze niz$i vazebné krystaly.
Zéazrakem se mu ritudl podaftil, avSak jeho
télo vysava energii vazebnych krystalt rych-
lym tempem a Muagor je musi ¢asto ménit.
Zoufale se snazi vyuZit nékolika nemrtvych
sluZzebniku a dvou rytifd zkazy, jeZ se mu po-
dafilo ovladnout, aby sehnal dal$i vazebné
krystaly, nebot’ vi, Ze bez nich si uz svoji
existenci nebude moci ddle prodluZovat.

Vézeni Uhr’s‘jiindara na ostrové Urka,
kde zapocala zkdza Umrl¢iho kralovstvi,
bylo rozmetano mocf prizracného draka. Ost-
rov je pusty, pokryty mlé¢nou mlhou a kazdy
se mu radéji vyhyba.

Z trojice ostrovu, leZicich na severovychod
od Urky, byl Gropi$ tplné znicen, ¢4st jeho
trosek, vymrsténych obrovskou silou, zasy-
pala i okolni ostrovy. Vedea se rozpoltil a
jeho jizni ¢4st byla zaplavena stoupajici hla-
dinou jezera. Z dilen zdstaly jen trosky. Na
sousednim ostrové Skai se pyramida vinou
zemétfeseni zbortila. Jeji kiivé pozustatky




dosahuji asi poloviny vysky ptvodn{ stavby.
Spodni patra pyramidy jsou zaplavena vodou,
nékolik malo nekromantt v§ak ztstalo uvéz-
néno ve vysSich patrech, kde je zahubil hlad.
Moci pyramidy vSak znovu povstali a jako

nemrtvi bloudi v jejich hlubinéch.

Ve straslivé boufi, pohanéné mnoZstvim
negativnich emoci, uvéznénych v pidé ost-
rova, zanikl Olog. Zbylo po ném jen nékolik
skalnatych vybézkl. Vlna, jeZ se vzedmula,
zpustoSila Dra¢ime a Fag. Voda sice rychle
opadla, ale oba ostrovy zlstaly zdevastované
a opusSténé. Naopak Otary a Probé€ se zkdza
vyhnula.

Ani Cirglas a Zeghe nebyly pii katakly-
zmatu poni¢eny. Na Cirglasu vak, vlivem
stoupajici teploty, zacinaji tat nékteré diive
pevné zamrzlé kobky a laboratore. Joard,
nestabilni a magii prosyceny ostrov, zanikl
v jediném zablesku, ktery na chvili oslepil
v8echny prezivsi. Mistu kde se Joard naché-
zel, se dnes rozumni tvorové vyhybaji, né-
ktefi z ddlky na jeho misté vidi tropicky ost-
rov, jini hustou mlhu nebo obfi branu, dalsi
mohutny vodni vir.

Pfi kataklyzmatu se na jezefe Yrakan vy-
tvofilo mnoho magickych anomalii a posuni
magickych poli. Nejvice se to projevilo u za-
niknuvsich ostrovii a také na Trunci a Surle.
Na Trunéi zistal s Silenymi giaby jako do-
zor jen velmi stary nekromant Jermin z fad
vladct mysli, ostatni odesli bojovat na Gro-
piS. Pri explozi GropiSe byl Trunci zasaZen
magickymi vyboji, které zptisobily propojen{
mysli a védomi{ Jermina s védomimi vSech
giabl na ostrové. Vznikla tak jedna duSe,
znaéné naladov4, kterd oCima giabu i nekro-
manta vnimd a citi vSe co se déje v jejich
okoli.

Sidlo vladcd mysli na Surle se stalo prv-
nim cilem pfizracného draka, poté co setidsl
své okovy. Uhr‘sjiindar znicil ¢ast palace bé-
hem boje i po ném byla Surla vystavena ma-
gickym proudtiim, které zpusobily, Ze se cely

ostrov propadl do Stinového svéta. Jeding
centralni v€z sidla vladcd mysli se udrzela v
Piirodni drovni, zde se proto zabarikddovalo
nékolik preziv§ich nekromantd, ktefi nestihli
uprchnout s Cche mingem. Jejich dokonaly
svét se jim stal stejné dokonalym vézenim.

Dvojostrov Sikrin-Rakla poskytl utocisté
vétsing preziviich nekromantd. Zivly ponice-
nou univerzitu na Sikrinu obsadil Halemius,
jeden z nadé&jnych zaki Cche minga. Jeho
mistr mu uloZil setrvat na Yrakanu a patrat po
ztracenych artefaktech Umrl¢iho kralovstvi.
Halemius md k ruce dvé smecky orghisd, sli-
dicich po zapomenutych pokladech. Kromé
nich mu slouZi nékolik temnych vlkd a ovladl
také Cast animovanych nemrtvych, ktefi pu-
sobili jako ochranka univerzity. Halemiusovi
pomadhaji také dva nekromanti-novicové.

Raklu ovladla asi dvacitka nekromantu,
které spojuje nepiatelstvi vici Cche mingovi
a jeho Novému krélovstvi. Vede je schopny
animatik Nihar. Maji k dispozici pocetny od-
dil animovanych nemrtvych a skrytou pod-
poru MarmaraSe. Hlavnim Niharovym cilem
je eliminace Halemiuse a jeho skupiny. Po-
lostrov Sodeth plné kontroluji pfezivsi Sa-
rindarci, ktefi neméli to Stésti, aby odpluli
s nékterou lodi na Lendor ¢i do délav. Je-
jich veleni se razn€ ujal Bujant, ktery o sob¢
prohlasuje, Ze je levobo¢kem jednoho z pfed-
nich predstaviteld rodu Starého Jena, proto
nazyva svou skupinu ,,Jenovci®. Vede vice
neZ dvé stovky ozbrojenci a pfiblizné sto
padesét Zen a déti. Bujant nechal postavit
mensi lodé a obsadil ostrov Zeghe, kde pfi-
jal taméjsi skupinku femeslnikii pod svou
ochranu. Sarindarci jsou pfisné neutrdlni, pre-
vazi za tplatu, pfipadné protisluzbu, pres je-
zero osoby i zboZi.

V pevnosti Braghingé ziistalo jen néko-
lik prezivsich nejzarputilejSich svétlonosd,
ostatni padli nebo odesli bojovat proti tem-
nym silam do jinych koutd svéta.

Po kataklyzmatu se situace na Horké linii




stala nepfehlednou. VSichni upifi opustili své
posty a rozprchli se. Po zaru¢enych zpravach
o Vieenove skonu a vzniku Nového Umrl¢tho
kralovstvi vétSina nekromantli dezertovala.
Animatikovi Hugharovi se pomoci tvrdé dis-
cipliny a fanatismu zbyvajicich nekromantd,
odmitajicich véfit ve Vieenovu smrt, podaii
udrZet Sest pevntistek a vytvori tak tzv. Hu-
gharovu linii.

Prchajici a téZce ranény drak Leth se
ukryje na misté, jehoZ nestdlost dokonale ladi
k povaze, jiz byvaly trpaslik proslul — v Mer-
nove dlani, nedaleko od jedné z fek vrouci
lavy. Z poslednich sil pfivold né€kolik bytosti
hnévu a necha se jimi strazit béhem dlouhého
spanku, do néhoZ upadne.

Uhr’s‘jiindar, zranény Lethem i vybuchem
Joardu, se uchyli hluboko do Slinos Mlaci.
Ke svému panovi se zacinaji stahovat baZi-
nou bezcilné bloudici nemrtvi. Po kratkém
obdobi meditaci se i smrtka Sh’xinga vydava
do Slinos Mlaci a stava se spojenkyni prizrac-
ného draka.

Béhem kratké doby obsadi Jenovci ostrovy

Zeghe, Cirglas, Fag, Dratime, Vedea a Skai.

Na nékterych z nich vybuduji mensi stala
kotvisté. Jejich prizkumné oddily pak budou
v troskdch pétrat po cennych pozistatcich
¢innosti nekromantii. Hlavnim opérnym bo-
dem Sarindarcti na Yrakanu se stane ostrov
Zeghe.

Po nékolika aldenech pfiprav zacnou po-
kusy Nihara a jeho nekromantii o dobyti uni-
verzity na Sikrinu. Prozatim se jednd o ojedi-
nélé vypady a Sarvétky.

861 k.l.

Leth se probouzi, stile vyCerpany a na po-
kraji sil. Hleda spojence, ktefi by mu po-
skytli dostatek informaci o stavu na Yrakanu.
Nechava své bytosti hnévu patrat v nejbliz-
$im okoli. Narazi vSak jen na Jenovce, ktefi
jeho sluZebniky nemilosrdné potiraji. Fy-

zicky zmrza¢enému drakovi se podaii kon-

taktovat malou skupinku hladovéjicich nekro-
mantd na Probé, které se zatim Jenovci vy-
hybaji. Leth necha dvé kvilice, nejvétsi ne-
mrtvou silu, kterou nyni ovladd, pfepadnout
lod’ku a dopravit ji nekromanttm. Ti se pak
postupné prepravi za svym novym dra¢im
panem, ktery se prohlaSuje za Vieenova vy-
voleného néstupce. Dal$i pocetnou skupinku
animatickych ucednikd a novicti Leth objevi
na severni hranici Sarutu. Néktet{ se k nému
ze strachu pridaji, ale nékolik v sobé najde
dost odvahy na smély utck.

Slinos Mlaci se stavd stale temnéj$im mis-
tem, pritomnost draka ma vSak i pozitivni
vliv — vétSina nemrtvych se stahuje za svym
panem a okraje baZiny se tak stavaji bezpec-
n¢j$imi. Toho si v8imaji pfedevSim hlidky z
fiSe Slepych bohd.

Posledni prezivsi vladci mysli na Surle se
uzaviou v nejvyssim patie véze, kde zahdji
pripravy na magicky ritudl, jenz by je mohl
osvobodit z jejich vézeni.

Jenovci upevni pozice na ostrovech. Na
Zeghe a Sodethu shromazd’uji nalezené cen-
nosti.

Po netispéSném pokusu o obsazeni Trunci,
ktery pfinese ztratu celé skupiny muzd, Bu-
jant prozatim rezignuje na dals$i vyboje.
Nicméné Jenovcim se podaii navazat kon-
takt s Hugharovou linii, kam budou obran-
clim vozit skromné zdsoby. Odmény za do-
davky poskytne Bujantovi Marmaras.

V okoli univerzity budou probihat tvrdé
boje, nicméné ani po nékolika pokusech se
Niharovi nepovede zdolat obranu vedenou
Halemiusem. Tomu se naopak tspésné po-
daf{ odeslat oddil nemrtvych spolu s nékolika
cennymi artefakty skrze Slinos Mlaci svému
panu v Nukalaku.

862 k..

Volani prizracného draka zaslechnou irtha-
nové, bloudici ve vodach Yrakanu, duchové
z Umed Lemne a dals{ slab$i nemrtvi. Ti nyni




slouzi jako Uhr’s‘jiindarovy oci a uSi. Jejich
pén je tak informovén o vétsiné z toho, co se
na ostrovech déje.

Pres Kyrkyj dorazi na Yrakan Cedrik. Ku-
puje od Jenovci malou lod’ku a sam se vy-
ddva prozkoumat Krélovstvi trosek. Jeho prv-
nim cilem jsou ruiny na Rakle a zejména
Mlzny les.

Lethovi dezertéfi se stavaji cilem zmor. Ti,
jiz zustali vérni, postupné propadaji podob-
nému Silenstvi, jez szira jejich pana. Ti nej-
vérnéjsi jsou vysldni pfes Sarut na lov svétlo-
nos.

Zacitkem roku vloZi Nihar vSechny své
nadéje do jediného ndhlého dtoku na univer-
zitu na Sikrinu. Cést univerzitniho komplexu
bude dobyta, avSak v kritické chvili se vy-
Cerpa energie vazebného krystalu, na ktery
je vézana vétSina Niharovych nemrtvych.
Obranci univerzity v ele s Halemiusem pre-
jdou do ttoku a v nastalé feZi budou nekro-
manti vérni Vieenovi porazeni. Zachrani se
jen Nihar, ktery prchne na Noros. I Hale-
miusoova skupina utrpi zké ztraty, prijde o
téméf vSechny animovné nemrtvé i smecku
temnych viki.

Kréitce poté Marmara$ vysle Nihara spolu
s ¢asti svych nemrtvych na dzemi fiSe Sle-
pych boht. Tam zni¢i nékolik vesnic. Mrtvi

posili jeho druZinu.

Vladcové mysli na Surle dokondi svij ri-
tudl a odeberou se do Stinového svéta.

PustoSen{ pohrani¢nich oblasti Niharovou
skupinou bude ukonceno po nékolika alde-
nech. Vojskiim fiSe se podaii pfipravit past
a Nihartiv oddil se ocitne v obkliceni. Nihar
bude zajat a mucen. Poté, co vyzradi vSechny
informace o déni na Yrakanu, bude ritualné
obétovan Kylle a Torallovi.

Skietim se pomoci Isti podafi téméf bez
boje obsadit dvojici Hugharovych pevntistek.

Muagor zaéne na ostrové Globi pocit’o-
vat nedostatek vazebnych krystald, bude se
tak muset vzdat nékolika animovanych ne-

mrtvych a jeho sila nebude stacit ani na kon-
trolu rytiti zkazy, ktefi se vzeptou a pridaji
se na stranu pfizracného draka.

863 k.l.

Z hlubin Podzem{ fiSe vychazi pfimo na So-
deth Gahard, zabijak nemrtvych. Nepricetny
lovec patra po pfizratném drakovi, nevéda,
jak blizko se mu priblizil. Jenovci jej spise
ze strachu pfepravuji na Dragavei, kde ho
zanechaji osudu.

Uhr’s‘jiindarovo volani zaslechnou néktefi
Lethovi sluZebnici, ktef{ zavitali pfiliS blizko
Slinos Mlaci. Pfizra¢ny drak se tak dovida
o misté, kde Zije jeho protivnik a planuje
pomstu.

K Mernové dlani jsou vysldni sekaci, kteti
maji premoci stile jesté vyCerpaného Le-
tha. Vile mistra nekromanta je vsak siln &js{
nez prizracny drak cekal. Jednoho se sekact
se Lethovi podaii ovladnout, druhy prchne,
bude vSak premozen zfanatizovanymi uced-
niky, ktefi nyni oranZového draka doslova
uctivaji.

Cedrikovo pétrani v MlZném lese nepfi-
nasi vysledek. Z chovani nemrtvych vyciti,
Ze v Slinos Mlaci sidli mocny nemrtvy, ale
tusi, Ze Lethova skrys se nachazi jinde. Pu-
tuje pres Sodeth a od Jenovci dostdva tip na
Umar Merna.

Gahard, jenZ své patrani pfesune na Moroi,
zachytava stejnou stopu jako Cedrik. Pociha
si na ¢lun Jenovcl, s nasazenim vlastniho
Zivota se vrhne do temnych vod Yrakanu a
posddku lod’ky zajme a pfinuti ji dopravit jej
na misto, kde Lethovi nekromanti prekladaji
zasoby.

Na pocatku roku Bujant se svymi lidmi
obsadi ostrov Globi. S pomoci zajatého Mua-
gora se mu podaif ziskat a odvézt na Sodeth
¢ast bohatstvi zaniklého Umrl¢iho kralovstvi.

Halemius ukondi prohledavani univerzity,
posledni nalezené artefakty a dokumenty ode-
Sle pres karavanu vypravenou Bujantem do




Nukalaku. S karavanou odejde i vétSina ne-
ozbrojenych Sarindarct a femeslnikt dfive
pracujicich pro nekromanty. Bujant zlistane
u jezera spolu s pfiblizné stovkou svych oz-
brojenct.

Na hranicich byvalého Umrl¢iho krédlov-
stvi bude znét zvysena aktivita, na jihozdpadé
proniknou zvédové fise Slepych boht a7 k sa-
motnému jezeru, na Sodethu budou spatteni
osamoceni svétlonosi a na severovychode se
zacnou rojit oddily Kharovych muzi. Kir-
begovi vojaci vybuduji nedaleko zniceného
Sarindaru ndmoini{ zdkladnu a skladisté. Hu-
gharova linie pfijde pfi ttoku skietd o dalsi
dvé pevnosti.

864 k.l.

Na pocatku roku vtrhne Gahard do Lethova
doupéte. Leth vyuZije Silenstvi v Gahardové
mysli a namluvi mu, Ze spole¢né pfemohou
Uhr’s‘jiindara. Gahard se vyda prepadat kara-
vany Jenovcl, aby ziskal pro Letha suroviny
potfebné k nekromantovu uzdraveni.

Pfizratny drak, ktery k sobé pfivébil
vSechny nemrtvé ze Slinos Mlaci a i duchy
z Umed Lemne napne svou mysl k ostrovu
Trasnet. Zdej$i nemrtvi se pies znacny odpor
nedokazou ubranit Uhr’s‘jiindarové mocné
mysli.

Pres Sarut vysle Uhr’s‘jiindar pocetnou
skupinu niZ8ich nemrtvych. Maji ustvat Le-
tha a poCtem zdolat jeho vili. Zamér se témér
zdafi, zoufaly a zufivy nekromant-drak vSak
obétuje mnoho svych vérnych, aby se ubra-
nil.

Leth,fascinovdn pohledem na své trpici
sluZzebniky, v extazi z jejich utrpeni otravuje
Mernovu dlaii dal§imi nemrtvymi — sirnymi
stfizahami, vroucimi baZinci a jinymi.

Ve zpustoSeném tdoli se setkaji dva lovci
nemrtvych — Gahard a Cedrik. Gahard, jiZ
zcela pohlcen S$ilenstvim, odmitne dovést
Cedrika k Lethovi a napadne jej. NeZ stihne
prispéchat Leth, jenz touzi svétlonose za-

jmout a mucit, Cedrik podlehne. Teprve pa-
ladinova smrt otevie Gahardovi oci. Lovec
nemrtvych pfisaha drakovi pomstu a pokusi
se na néj zautocit. Oslabeny z pfedchoziho
boje i vlastniho Silenstvi vSak neni pro oran-
Zového draka Zadnou vyzvou. Ghdl, stvofeny
z jeho téla se stava silnou zbrani vojsk mistra
nekromanta.

Zvysi se aktivita sopek v Umar Merna.

Ctvrty alden nového roku bude zahdjena
invaze na uzemi byvalého Umrl¢iho kralov-
stvi. Vojsko fiSe Slepych bohd, o tisici a
péti stech muzich vedené korully, potdhne od
jihozdpadu na Noros. Zbytek dezmatskych
nemrtvych bude rozpraSen Zenouci se hor-
dou barbarti, touzicich oplatit nekromantim
staleti dtrap. Velitel invazni armady Burgag
se utabori v ruinach Vieenova palace. Upifi,
ukryvajici se ve spletitém labyrintu Dezmatu,
vSak pomoci zakefnych tutokl ze stind za-
hubi béhem ti{ noci vice nez sto padesat vo-
jéku. Burgag se svoji armadou Noros chvatné
opusti. S pomoci Jenovci se vojéci fise pre-
pravi na Sodeth, kde si zbuduji své hlavni
velitelstvi. Burgag natidi vydrancovat poklad-
nice na Globi, v tamnich pastech najde smrt
mnoho jeho vojaka.

Jen nékolik dni po zahdjeni Burgagovy in-
vaze proniknou skrz poust’ Kyrkyj i stovky
Kirbegovych namorniki s cluny a obsadi os-
trov Fag. Ze severu pak pres Sarut dorazi
generdl Sabha§ Hnarr asi s Sesti sty muZi.
Hnarr naridi Bujantovi, aby vyklidil v§echny
ostrovy vyjma Zeghe. Hlavnim velitelstvim
generdla Hnarra se stane budova ponicené
univerzity na Sikrinu.

Halemius s pomoci Bujanta prchd z univer-
zity na Sodeth a odtamtud se vydava studo-
vat rostouci moc vychazejici ze Slinos Mlaci.
Kataklyzma totiZ prineslo takovy chaos, Ze
mnoho z pfeZivsich nevi, zda pfizra¢ny drak
nebo Leth prezili zkdzu. Nemrtvi, mizici z
Yrakanu nezndmo kam, tak jsou pro Hale-
miuse skutecnou zahadou.




Vétsina zbyvajicich nekromantti vedenych
trpaslikem Hugharem padne v Sarvétkach se
sktety, nékolik prezivsich pak uprchne k Le-
thovi. Hughar ztistane v posledni pevnosti
sam se svymi nemrtvymi. Kharovi magové
budou na obsazenych ostrovech hledat vse
cenné, co po nekromantech zistalo a pro-
zkoumadvat magické anomélie jezera Yrakan.
Asi nejvétsich uspéchti dosahnou v pyramidé
na Skai, kterou se jim, poté co vyhubi ne-
mrtvé nekromanty, podaii podrobné prozkou-
mat. Na konci roku vyhledd Halemius veli-
tele Jenovct Bujanta a varuje jej pred hroz-
bou ze Slinos Mlaci.

865 k.l.

Otrdvend mlha valici se ze Slinos Mlaci
ohlas{ navrat pfizracného draka.

I pfes neprostupny jedovaty opar se Bu-
jantovi s jeho vérnymi podaii prchnout od
Yrakanu smérem na sever.

Uhr’s‘jiindar se vrati zpét a vezme si, co
jeho jest. Spolu se svymi nemrtvymi roz-
prasi korullské leZeni na Sodethu. Burgag
i jeho vojdaci se v panické hrize rozprchnou
na vSechny strany, velkd ¢ast jimi nakrade-
ného bohatstvi skon¢i v hlubinach Yrakanu.
Cist korullského vojska uprchne pres baZiny
a ¢4st zachrani (vCetné Burgaga samotného)
Kirbegovi lidé. Z celé armady vsak preZije
jen asi tfi sta muzd.

Po zpravach od korullskych uprchlikd za-
veli skieti generdl Sabha$ Hnarr k okamZi-
tému odchodu a jeho armdda zamifi s veske-
rou kofisti na sever. Kirbegovi ndmotnici i s
korullskymi uprchliky ustoupfi pres Kyrkyj k
mori.

Skieti budou mit ze zacatku §tésti, jelikoz
pfizracny drak nejdiive dokond dilo zkizy
a zniéi zbylé véze vladcl mysli na Surle a
ustupujici armadu nebude prondsledovat.

JenomZe prchajici sketi vojsko napadne
z druhé strany Leth. Na ustupujici skiety Ce-
kaji ddoli plna bazin, mlh a mezi nimi ¢iha-

jici nekromanti. OranZovy drak sdm pfileti
na kfidlech boufe a zacne bésnit, vojici zasa-
Zeni jeho dechem budou vrazdit vlastn{ druhy,
mrtvi vstanou a poslechnou pfikazy nekro-
mantd. Generalu Hnarrovi se vSak rychle po-
dafi situaci zvratit. Za cenu obétovani vét-
Siny vlastnich magd bude Leth a jeho armada
nemrtvych odraZena. Hnarrovi vojici poté
budou v Kharovych drzavach §ifit historky o
Silenych nekromantech, nemrtvych skietich
vojécich, ale i o vlkodlacich, temnych ryti-
fich a dracich. Leth se stdhne zpét mezi feky
1avy i s novymi sluZebniky. Hnarr se radéji
rozhodne pro cestu oklikou a nafidi pocho-
dovat na Braghinu. Tam se mezitim opevni
Bujant s hrstkou pfezivsich Jenovct a néko-
lika svétlonosi. Po nedspé$ném vyjedndvani
bude nésledovat dtok skfettho vojska. I pres
nékolikandsobnou presilu by pravdépodobné
Hnarrovi muZi neuspéli, nebyt zrady jednoho
nebo nékolika Sarindarcq, ktef{ pevnost za-
péli a skfetiim oteviou brany. Nékolika obran-
ciim se podafi z hoficiho mésta uprchnout,
ostatni budou pobiti. Télo Bujanta nebude na-
lezeno. Hnarr se po vyplenéni Braghiny vrati
do Zemé narkd, kde bude za své zasluhy od-
ménén Démonem osobné.

Uhr’s‘jiindar se ujme svého dédictvi. V
Umrléim kralovstvi nezbude nikdo, kdo by
mohl o jeho moci pochybovat. Jen Leth,
ukryty v hlubin€ pod Mernovou dlani, v sobé
bude naddle Zivit nadé€ji na pomstu pfizrac-
nému drakovi.

Nové krdlovstvi na Sakatdnu a
Svet

845 k. I.

Spiritista Moguj objevuje na svych cestdch
Podzemn{ 1131 stopy, jeZ jej nakonec dovedou
az k Nekropoli. Poté, co poda hlaSeni svym
koleglim, se mistryné Delcante rozhodne své-

fit tento objev Cche mingovi.




846 k.l.

Néamorni kapitan Jaros, plavici se na lodi Stia-
pec ve sluzbach Cche minga, objevuje pii
prizkumu pobreZi Nekonecnych hor zatoku,
v niZ bude pozdéji vybudovan Novy Sarindar.
Krétce na to Jaro$§ umird pfi tragické nehodé
na palubé. Nekromanti a najati Zoldaci se vy-
lod’uji na bieh a pronikaji do vnitrozemi. Dvé
skupiny vedené zkuSenymi spiritisty udrzuji
kontakt s Yrakanem a pravidelné tak zdsobuji
Cche minga a Delcante informacemi.

847 - 852 k.1.

V pribéhu let se Cche ming zdénlivé vice
a vice stahuje do dstrani. Ve skutec¢nosti se
stdvé hlavou opozice proti Vieenovi. V uta-
jeni se kolem néj tvoii separatistické hnuti,
které do svych fad ziskdvd mnoho nekro-
mantl. NejdileZitéjsi je pro ného verbovani
animatiki — klicového prvku pro chod kralov-
stvi. B&hem let Cche ming dvakrat navitivi
Nekropoli a navazuje prvni kontakty s Pohibi-
vali. Delcante se spokojuje s druhym mistem
v hierarchii separatistd, a to za cenu prisli-
beni realizace nékterych projektd, jeZ nyn&jsi
Moarta neodsouhlasila.

Spiritisté intenzivné sbiraji informace o
Nekropoli i celé oblasti. Krom jiného zjist uji,
Ze duse Pohibivacili nejsou ve Vné&jsim svété
k nalezeni.

850 k.l.

Jedna z pétracich skupin nekromanti, pové-
fend ziskdnim tél zemfelych poutnikt ve Sfa-
rogu, se ztrdci. Ve skute€nosti se ze Vzboure-
nych kralovstvi prepravuje na dvou dZzunkach
az do JaroSovy zétoky a za¢ind tam za vyuZiti
trhavin a nemrtvych délnikt budovat pfista-
Viste.

Cche ming kontaktuje Eleanor er Daerlan
a nabizi ji viidcovstvi frakce zlodéji emoci v
jeho novém kralovstvi, Eleanor pfijima, po-
¢it4 vSak ve svych pldnech jen s peclivé pro-
véfenym zlomkem ze soucasného poctu zlo-

déji emoci.

850 - 853 k. I.

Do JaroSovy zatoky postupné priplouva né-
kolik malych skupinek, tvofenych predevsim
animatiky, aby podpofily vystavbu Nového
Sarindaru. Nekromanti systematicky vyhla-
zuji nejbliz8i ndrody Podzemni fiSe a zvysSuji
tak pocty nemrtvych délnikd.

Zasobovacich konvoji na trase z Blan-
kytnych hlubin do Nedostupnych hor pfi-
byva. Nékolikrat hrozi prozrazeni celé ope-
race. Spolu s vystavbou pfistavu v JaroSové
zatoce se buduje i opevnéni zatoky — Strazna
véZ a Parohac.

K ndrodiim, Zijicim pod Nekropoli, v nej-
vetsim uzlu chodeb v Nedostupnych horach
se uchyluje n¢kolik kmend, jez prchaji pred
nekromanty. Nasledkem toho chladnou, do-
ted’ peclivé udrZované, vztahy s Pohibivaci.

Mistr animatik Somol, zodpovédny za vo-
jenska taZeni, je predvoldn k nespokojenému
Cche mingovi, exempldrné potrestin a na-
sledn€ navracen do prvni linie jako ghul. Ve-
lenim vojenskych akci Cche ming piekvapivé
povétuje zlodéje emoci — Niamora. Pod jeho
vedenim vyhlazuji nemrtvi podzemni nérody
ve velkém — i poCetné zastupy délnikd jsou
po dobu vypravy vyuZity pro potfeby vojska.
Z obkliceni malokdo ze Zivych unikne, za
obét’ padaji celé kmeny, aby nésledn € rozsi-
fily fady Niamorovych bojovnikda.

853 k.l.

Cche mingovi separatisté zfizuji zakladnu v
utrobach ledovce Sarut. PobliZ nalézajf staré
budovy z doby Cerné fiSe a pod nimi jeskynni
komplex.

854 k.l

Cést nekromantd z porazené trestné vypravy
do fiSe Slepych bohi, ktefi jsou povazovani
za ztracené pfi Ustupu, ve skutecnosti i s tem-
nymi vlky a animovanymi nemrtvymi zamifi




do Nedostupnych hor. Jejich ikolem je ovl4d-
nout Sakatén a pfipravit zazemi pro budovani
Nového Umrlc¢iho kralovstvi.

Béhem bojti nekromantt a korulld je po-
prvé pouZita tzv. PaSerdcka stezka.

Na Sakatdnu dochézi ke konfliktiim s agre-
sivnimi Cakenkery, ovladanymi temnym bo-
hem Enkerem.

V JaroSové zdtoce je dokoncena stavba
Strazné véze, Parohace, jakoZ i rozmisténi
prvnich, v mofi skrytych, nemrtvych. Béhem
dostavby Parohéace je prozkoumano a pomalu
osidleno Dorovo klubko, za¢ina budovani
Cerného majaku.

855 k.l.

Nekolik mensich skupin, hledajicich vhodné
stezky pro budouci spojeni Nukalaku, Nekro-
mantické univerzity a JaroSovy zatoky, se
ztrdci. Vyslechy dusi odhaluji, Ze za utoky
stoji Divousové.

Po dostaveni Cerného majaku za&inaji do
Nového Sarindaru proudit sarindarSti exu-
lanti. Je ustanoven sném s predsedajicimi Je-
novci a nekromantskym protektorem. Dojde
ke schvéleni zmény pldnu stavby mésta.

Zacétek budovani Nekromantické univer-
zity na Hofe dvou zkousek. Na stavbé se po-
dili velké pocty Cerstvé zabydlenych Sarin-
darct stejné jako najatych femeslnikt. Sou-
béZné, ovSem tentokrat s pomoci nemrtvych,
zacinaji hrubé prace na Nukalaku — zejména
tesdni schodisté a hloubeni katakomb.

Konec roku je plodny na nové ptichozi —
pfes pevninu dordZi karavana vedend Krolo-
nisem (oficidlné ztraceni Lethovi lovci svét-
lonosu).

Ztraty nékterych v podzemni putujicich
karavan pokracuji. Zacina systematické bu-
dovéni hlidek, straZnic a opevnéni.

Horsti elfové se stahuji z Sakatdnu. Jen
vyjimecné se néktery osamoceny elf objevi
v Nedostupnych hordch a pozoruje ¢innost
nekromant.

856 k.l.

Rok nesouci se ve znameni dlouhé Cche min-
govy inspekce zacind ttokem nekromantt na
temného ducha Enkereho. Zatimco mnoho
spiritistickych kruhi zaiito¢i na Enkereho ve
Stinovém svéte a po velkém usili se jim po-
dafi vyldkat jej do Pfirodni drovné, vladci
mysli vedeni svym panem si na n€j poci-
haji a po dlouhém souboji jej nakonec zlomi
a umisti do pripraveného vézeni. Enkere je
spoutdn ve Stinovém svété a hlidan velkym
poctem mrtvych spiritisti. Necekané silny
odpor temného boha poznamend na duchu
hned nékolik nekromantt.

Zacatek stavby nukalacké Pagody a
Chrdmu mysli.

Lod’ kapitdna Jazomila najiZdi na mél¢inu
pobliz vesnice Louky. Spiritisté béhem snahy
celou uddlost ututlat a presvédcCit mistni o
vyhodach mlcenlivosti objevuji bohata nale-
ziSté drahokamd. S obyvateli Luk uzaviraji
oboustranné vyhodnou dohodu — zajisti od-
byt drahokamti a zarovefi uchrani polohu na-
lezist'.

Cche ming potieti navitévuje Nekropoli,
diky své moci a kouzlu osobnosti se snazi
radu Pohrbivaci presvedcit, ze predchazejici
konflikty nekromantd s podzemnimi narody
byly jen nest'astnym nedorozuménim. Na-
bizi Pohibivac¢iim sluzby, zdsoby a zejména
vyménu informaci. A¢ neni obecné pfijat s
nadSenim, pravidelny styk nekromantt s Po-
hibivaci je obnoven, stejné jako pozvolnd
vymeéna informaci.

Do pfirodni drovné jsou pfivolany dvé
lod€ duchti — Niaana a Zag’hha.

Dolni Nukalak se prudce rozrista — jak
se dokoncuji prace v Novém Sarindaru, je
mnoho nemrtvych d€lnikl preveleno sem,
aby pripravili prostory pro prvni velkou vinu
nekromanti. Cche ming dokoncuje zakli-
nadlo na Schodisti Sesti kruht.

Pod Novym Sarindarem je objeven kmen
toglétim podobnych bytosti. Ti jsou po né-




kolika bojich z zanimovéni nebo uvéznéni,
zatim v provizornich prostorach pod Cernym
majakem. Na sklonku roku, pfed navratem
na Yrakan se do Nedostupnych hor dosta-
vuje Eleanor a mistr zlodéj emoci VaSaratsa.
Spolu s Niamorem (v Umrl¢im krélovstvi je
pokladan za mrtvého) vyvolavaji skupinu na-
rakd, stfizah a posledni lod’ ducht — Sor’rnu,
spolu s vétsim poctem orghist.

857 k.l.

Gihwein kyvne na nabidku stat se viidcem
frakce animatikd v Novém Umrl¢im kralov-
stvi a ukon¢f tak problematické hledéni, jez
stilo Zivot jiz dva animatické mistry, ktefi
post odmitli. Gihwein se rychle seznamuje se
stavem infrastruktury, zajima se pfedevsim o
ledovcové katakomby a navrhuje jejich rozsi-
feni na regulérni mésto.

Gihwein ziskdva na svoji stranu tvirce
dusi, malou, neprili§ zndmou, skupinku ani-
matikti. Nékolik jich tajné vyrazi do Nového
Umrléiho kralovstvi, kde se ujimaji tikolu
zefektivnit do té doby stagnujici t€Zbu uhli.

Enkeremu se béhem svitku, kdy mu Ca-
kenkerové pravidelné obétuji, malem podari
utéct. Nekolik spiritistll je pfemozZeno a za-
bito, jeho uvéznéni vsak trva dal. V Prirodni
drovni vedou ¢lenové Nekromantské hanzy
s Cakenkery, jejichZ agresivita znaéné po-
klesla, jedndni o miru.

Pohibivaci svoli k Castéj$Sim ndvstévam
nekromantd a odtajnéni nékterych informaci
o skladovdni mrtvych spolu s jejich esencemi.
To vie vyménou za mnoZstvi surovin ze Sa-
katanu, které jinak Pohibivaci kupuji od pe-
Sevard.

858 k..

Dolni Nukalak ziskava svoji nyn€jsi podobu —
pomalu pfibyvajici nekromanti si sidlo uzpu-
sobuji ke svému obrazu a zvysSuji pocet bu-
dov na povrchu. Casto se jednd o provizorni
stavby, jelikoz price postupuji prekotnym

tempem. Podzemi mésta je vSak kompletni.
Stavba Hornitho mésta pokracuje o poznani
pozvolnéji.

Novy Sarindar se postupné zacina stabili-
zovat jako fungujici mésto, zatim zhruba s
tisicem obyvatel. Dle oCekavani se objevuje
nedostatek potravin a topiva, a hlad s mrazem
si vyberou nékolik desitek Zivotd. V reakci
na to jsou zaloZeny dvé zemédélské vesnice
v udolich — Horni a Dolni StrouZ. Zacinaji
pripravy na vybudovani spiritistického ob-
razce na vychodé Sakatanu. V priibéhu praci
je objeven Hruaa’ma’nga - korullsky dolmen.

Konec¢né je dokoncena stavba Pagody i
Chrdmu mysli. Enkere je pfemistén hluboko
pod chram, kde mu spiritisté a vladci mysli
pfipravili vézeni. Spiritisté béhem jeho stie-
Zen{ ztratili téméf tucet Clent. Tajné prostory
uvnitft Nuj-Waj-Tien jsou obsazeny nemrt-
vymi, o jejichZ existenci vi jen Cche ming.

Sblizovani s Pohibivaci nepostupuje ani
zdaleka tak rychle jak si nekromanti preji. Je
vyslano nékolik nepocetnych skupin, které
maji Nekropoli zkoumat bez védomi Po-
hibivagi. Cche ming je viak nabada k nej-
vys$8$i opatrnosti — jejich objeveni by mohlo
nadobro zmrazit vzdjemné vztahy.

859 k.l.

V Novém Sarindaru zacinaji prace na Hor-
nim mésté, dokoncuje se postupné Cisténi
podzemnich prostor kolem celé JaroSovy za-
toky. Od nynéjska nenf tieba, aby byli nekro-
manti a Sarindarci doprovazeni velkymi po-
¢ty nemrtvych, ti nyni funguji jako efektivni
strazni jednotky hlidajici pristupy do nekro-
manty ovlddaného prostoru. Niamor a jeho
muZi, se pfesunuji do Nukalaku a pod Saka-
t4n.

Nepocetni zlodéji emoci provadeéji prvni
pokusy s Hruaa’ma’nga. B€hem pokust jsou
sledovani horskym elfem Wafuem. Ten se
jim nakonec necekané odhali a Zad4 o pfijet
mezi nekromanty. Pfes pocatecni nediivéru




je pfijat, patrondt nad nim pfebird Onizmir
Plavy.

Do JaroSovy zdtoky priplouvéd posledni
skupina dZunek. Pocet Zivych obyvatel No-
vého Sarindaru se zdvojndsobuje a téméf tak
vyrovnava pocty nemrtvych. Eskaluji pro-
blémy s pokrytim pozadavki na jidlo. Po-
traviny a material jsou kupovany na Lendoru
a v Erinu, mald ¢ast se dovédzi z Trpasliciho
hvozdu. Pidy okolo Horni a Dolni StrouZe
nedosahuji ani drodnosti Sodethu. Rozrista
se flotila rybarid, avSak okolni vody jsou,
moznd kvili pfitomnosti nemrtvych, ktefi
vodni Zivot odpuzuji, na dlovek chudé a barky
musi Casto vyplouvat daleko od pobieZi.

Krolonis se svoji druzinou odcizuje v
Nekropoli Dynthorovo télo (viz dobrodruz-
stvi Plané z kosti).

860 k.l. - Rok kataklyzmatu

Do Nového Umrl¢iho kralovstvi pfichazi po-
sledni vlna nekromantt. Vznika frakce smr-
tonosl a esencialisti. V Novém Sarindaru
je vyhlasen stav ohroZeni — zavadi se pfisny
pridélovy systém.

Reforma Moarty. Je oficidlné vyhlaSena
Nové nekromantskd doktrina.

Zatimco nepocetny zbytek zlod&ji emoci
osidluje rozlehly zdmek na Sakatdnu, smr-
tonosi se usidluji v Uzlu rudych fek, ktery
Niamor pfed rokem vycistil od pocetného
kmene kadart.

Mezi zlodé&ji emoci i smrtonosi vznika pra-
zvlastni kolegialita — uz proto, Ze skoro polo-
vina ze zbylych zlodé&ji emoci prestoupila do
této nové frakce, vCetn€ mistra Niamora. Obé
frakce se mezi ostatnimi nekromanty netési
prilisné divére, zlodéjiim emoci je mnohymi
ddvéna za vinu zkdza starého krilovstvi a
jednotka elitnich zabijakd vedena upirkou
nekromantiim zas prili§ pfipomind Vieenovu
krutou smecku.

Posledni frakci bez vidce zlistavaji Cerni
alchymisté. N€kolik mésici trva hledani

vhodné osoby — mistr animatik Voraz, ktery
mél post zastdvat, zahynul na Yrakanu. Na
navrh Eleanor er Daerlen je povoldn Giran
Nimuri, ktery po mnoha sloZitych jednénich
ziskava titul mistra i hodnost viidce frakce.

861 k.l.

Po dokonceni prvni faze stavby Kruhu spi-
ritisté podniknou prvni pokus nalézt Vieena.
Kruh sedmi spiritistd za podpory tuctu dal-
Sich nekromantt patrd po Panu upirti ve Vnéj-
$im svété. Vysledky hledédni jsou prekvapivé
— spiritisté oznamuji, Ze Vieen je, zd4 se,
skute¢né mrtev, nalezen na jednom z nejne-
pravdépodobnéjsich mist — v zastupu dusi u
Lamiusova soudu. Tiha okamziku, aura od-
chézejiciho nesmrtelného i pronikavy pohled
Vieenovy duse zbavi ty, ktef jej nalezli, pii-
Cetnosti. Diky této skutecnosti i problémim
s Enkerem se tak poCty spiritistti zacinaji po-
vazlivé sniZovat.

Oproti tomu zlodé&ji emoci, kterych je nyni
sotva tucet, zaznamenavaji Uspéchy. Pokusy
s korullskym dolmenem zacinaji nést své
ovoce — hobiti adept Onizmir Plavy privolava
veletucet ptaki siu, ktet{ odlétaji do JaroSovy
zitoky. Cakenekerové, stejné jako n&kolik
kmeni Divousi i nékolik Pohibivaci hejno
letici v atypické formaci spatfi a povazuji za
dilezité znameni nové doby.

Béhem roku se zac¢ind pomalu vyucovat na
pribézné dostavované Univerzité.

Zlodéji emoci se usidli v Pafatech. Gi-
hwein zanimuje obfi motskou Zelvu. Ofici-
alné je vyhlaseno Nové Umrl¢i kralovstvi.

Mnoho nekromantl po kataklyzmatu na
Yrakanu opousti fady Nekromantické hanzy.
Neéktefi se chtéji postavit na vlastni nohy,
dalsi se boji, co s nimi bude bez ochrany
a zdroji Umrl¢iho kralovstvi. Ostatn{ pokra-
cuji v zazité praxi.

Jednotlivé buriky Nekromantické hanzy v
Rilondu spolu vedou skryté boje. Mnozi véfi
v navrat Vieena Prokletého, jin{ se prohlasuji




za jeho pravoplatné ndstupce. Ruiny mésta
zaCinaji obchazet smecky pfizracnych viki,
ghilové, dokonce sekac. Obdobné, byt ne
tak bouflivé, boje se odehravaji ve vétSiné
meést po celém svéte, at’ uz mezi jednotlivymi
buiitkami, nebo dokonce mezi nekromanty
uvnitf bunék samotnych

Ramal Bosenovsky, upir vystupujici jiz
mnoho let jako majitel hostince v Dunri-
leanu, v bezprecedentni touze po ukojeni
hladu béhem jedné noci pobije a vysaje téméef
vSechny své hosty a prchne z mésta. Vlna
strachu a upirobijct nésledné pfipravi o Zi-
vot mnoho nevinnych, zdanlivé podezielych
obchodnikii, bezdomovci i poutnikii.

862 k..

Nemrtva Zelva, u€edniky v Zertu nazvana
Krutd Eli v nardZce na mistru Eleanor, je
Gihweinem dale testovdna a upravovana. Vy-
rdZi na dlouhé plavby na otevieny ocedn. Dvé
skupiny animatikd jsou povéfeny patranim
po dalSich veleZelvéch.

Cche ming dokonéuje instalaci artefaktu
na vrcholu Chrdmu myslenek — Oka boufe.

Vychodné od Sakatinu je objevena prirva
s houbami zabo.

Nékolik karavan putujicich k Modrym po-
Iim se ztrati. Moarta zvySuje pocet hlidek.
Ukolem zmapovat rozs&hlé oblasti na vychod
od Sakatanu Coriven povéfuje Niamora, tim
se na nékolik mésicl zbavi svého ctizadosti-
vého zéstupce.

V Nekonecnych hordch se objevuji kmeny
goblint, vytlatené na povrch konfliktem, zu-
ficim v Podzemnf fiSi.

Do nejjiznéjsiho cipu Nedostupnych hor
vysldna mald vyprava pod vedenim mistra
vladce mysli Zulega. Naposledy ohlasi na
konci roku a dale je povaZovana za ztracenou.

Lovy na upiry, organizované Knézimi
slunce v Z4fné krajiné, se stanou vieobecné
rozsifenou ,,zdbavou*.

Mnozi nekromanti, ktefi odmitli vérnost

novému krilovstvi, nyni piisahaji Cisté ze
strachu o sviij Zivot — smrtonoSska komanda
jsou velmi dspésna a jejich povést se rychle

N2
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863 k.l

Esencialistické pokusy v Modrych polich
nejenZe neuspély, ale dokonce vedly k na-
rusen{ zdejsiho mikroklimatu — ¢ast prirvy
se octne naprosto bez Zivota.

Vztah nekromanti a Cakenkert se stabi-
lizuje. Enkereho $Samani nyni svolné posi-
laji nekromantiim zemfelé a pfijimaji nekro-
manty za své spasitele. Mezi podzemnimi na-
rody se nyni o nekromantech $ii{ dobré zvésti.
Diky peclivé praci nukalackych agenti
opacné hlasy velmi rychle umlkaji.

Karavana z Nového Sarindaru je pobita
Divousy. Nekromanti pro svoji véc vyuZiji
Cakenkery. Jejich muZi, ve spoluprici se
smrtonos$i rozpoutaji genocidu. Divoust pre-
Zije méné neZ pétina z ptivodniho poctu. Z
mrtvych Divoust jsou vytvofeny ghilové a
zombie.

Hluboko v Podzemni fiSi objevi nekro-
manti obrovskou kavernu ve tvaru obrdcené
pyramidy.

Pod Sakatdnem se objevi dosud neznimé
narody z Podzemnf fiSe. Jeden z nich, amo-
bolové, pozadaji nekromanty o pomoc. Vede-
nim vypravy je povéfen Niamor.

Skupina plizicich objevi v Novém Sarin-
daru bunku najatych zaskodnikd, kterd se
chystala udefit na mésto poSkozenim sys-
tému rozvodu oleje do lamp. Ani vyslechy
nevedou k odhaleni zadavatele.

Na sklonku roku se pod uzlem Nekropole
usadi nékolik skupin uprchlikd z hlubin Pod-
zemni fiSe. Nabidnutd pomoc nekromantt
je odmitnuta, Pohibivaci se radéji obraci na
gohry.

Jednotlivé kmeny goblind v Nekone¢nych
horéch se sjednocuji v zoufalé snaze zajistit
vlastni preziti.




Mnoho goblinich $amanti mluvi o ndvratu
starych Casti goblinitho dominia. Je svolan
velky sném.

Ve vSech délavéch pfibyva ttokd na oby-
vatele, mnozi je ptipisuji na vrub upirim. Ob-
chodnici s amulety, svatymi ostatky a nedavé-
ryhodni knéZi jen priZivuji strach. Za rousku
strachu z upird se vSak pokouseji ukryt své
¢iny i nelegdlni organizace.

Na Lendoru se daii odhalovat jednoho
nekromanta za druhym, byt’ na kazdého upa-
leného pripada deset aZ dvacet nevinné zabi-
tych. Stavy nekromantd na severnim konti-
nentu nikdy nebyly tak nizké.

Tubar Zavir, trpasli¢i upir z Athoru, jeden
z nejstarSich v Délavach, je téméf cely al-
den prondsledovan skupinou mladsich upiri
v kobkéch a stokdch pod méstem poté, co
se oteviené postavil za Coriven. Zmizi beze
stopy.

Paprsek inkvizice KnéZ{ slunce upoutava
pozornost starSich upird. Hony na upiry jsou
totiZ aZ podezfele tspésSné.

864 k..

Zlodéji emoci dostavuji své sidlo v Pardtech.

Smrtono§tim ale i dal$im nekromantim se
takika pffmo pred ocima Pohibivacid daif zis-
kdvat stéle vétsi mnoZstvi koster z Nekropole.
Kostnice se rychle plni, vSe ale komplikuje
nedostatek vazebnych krystall i animatikd
samotnych.

Moarta vysild vypravu do Nekonecnych
hor, s cilem ziskat v Udoli drahokamt dosta-
teCnou zasobu vazebnych krystald.

Animatici objevi magické ziidlo v Pod-
zemn{ 1i8i, daleko za stdvajicimi hranicemi
Umrl¢iho kralovstvi. Prizkumna skupina se
nevrati. Vyslechy mrtvych ukazuji na koordi-
novany tutok svefepych valec¢nikli zakutych v
rudé oceli.

Se ziskanim tél nékolika mumii nevida-
nych vlastnosti dochéazi k priilomu v tomto
oboru. Na Sakatanu vznika celé malé més-

teCko kopirujici sloh staveb z Nekropole.

Niamor se po nékolikamési¢nim tazeni
vraci z Podzemni fiSe. Spolu s nim se vy-
pravy ucastnila téméf polovina smrtonosu a
mnoho animatikd. Po dlouhych letech §lo o
prvni rozsahlou vojenskou akci bez podpory
mocnéjsich myslenkovych bytosti. Tento zpu-
sob organizace armady se osvédcuje. Coriven
a jeji pfiznivci berou dspéch vypravy za di-
kaz, Ze pro smrtonosSe nejsou zakladni nekro-
mantické znalosti nezbytné, a opousteji jejich
vyzadoviani. Cche ming se znepokojenim sle-
duje nardstajici pocty smrtonos$i, ktefi nepro-
§li vycvikem na Hote dvou zkouSek (a unikli
tamnimu vymyvani mozku).

Niamor predstupuje pred Moartu a Zada
dal§i vybojné vypravy. Je odmitnut. Moarta
ekd na ndvrat vypravy z Udoli drahokami
a hemzZeni v Podzemni fisi tedy prozatim zi-
stdvd mimo pozornost nekromantd.

Nékdo pobliz Miramu pfepadne studenty
albirejské Univerzity. Podezieni padne na
upiry, ale i Kharovy agenty. O ndhlém zvy-
Seni agresivity upiri se vedou Casté debaty.

Skupina upirti vyhladi Siro¢inu, jednu z
vesnic v Nové Okmirei. Je na né usporadan
velky hon, jehoZ se zicastn{ i clenové Osm-
nactky vedeni vlkodlakem JaroSem.

865 k.l.

Stamur Bélovin, Laie-Tien a Eberhold
Dlouhy, posledni upifi ze smecky, jeZ na-
padla Siro¢inu, utikaji do Zelenych bazin a
vydavaji se hluboko do mési¢ni krajiny. Pro-
nasledovat se je odvaZuje pouze Jaros a elfi
magové Munwano a Numwato.

Niamor osobné vede vypravu na pomoc
karavané do Udoli drahokamii.

Pohfbivaci se obraceji na nekromanty s in-
formacemi o neklidu v podzemi. Celé kmeny
a ndrody neuspésné Celi disciplinovanym ar-
madam, vytrvale postupujicim vzhtru. Ani
spojena sila narodt okolo Nekropole zatim
nebyla s to nepfitele ohrozit a tak se Po-




hibivaci obraceji s prosikem na nekromanty.
Za pomoc nabizeji odhaleni svych tajemstvi.
Moarta souhlasi a chystd velkou vypravu.
Animatici objevuji nové postupy oZiveni
dvou podzemnich ras — goblind a amobolii.




